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de 4 a 8 joueurs Coopératif Réflexion Coordination

But du jeu
Guider la bille pour qu'elle desserve la destination découverte.

Comment jouer?

Vous jouez tous ensemble.

1 joueur pioche une carte destination au hasard.

Il lit les indices a voix haute pour que ses coéquipiers découvrent
la destination.

(la réponse est indiquée sur la carte sous forme d'anagramme.)
Placez la bille au départ, a Angers.

Organisez ensemble votre itinéraire.

Chacun prend 1 a 2 ficelles et c'est parti!

Faites avancer la bille le long des routes.

Si elle sort du chemin, il faut la replacer a la derniére ville traversée.
Le but est d'arriver a la ville destination.

Accessoires: 1 bille, 1 support avec 8 ficelles
Age conseillé: a partir de 8 ans

Précaution: a placer sur un support stable

Attention, ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

f'“ Py J Présence de petites pieces - risque d'étouffement.
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